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O RAIZ 



Instituto de investigação dedicado à 
fileira do eucalipto  

− Atua da produção de madeira de rolaria de 
eucalipto à produção de pasta, papel, outros 
produtos inovadores 

Sócios  

− The Navigator Company  

− Universidade de Coimbra 

− Universidade de Aveiro 

− Instituto Superior de Agronomia (ISA) – 
Universidade de Lisboa 

Objetivo 

− Aumentar a competitividade da cadeia de valor 
integrada da floresta ao papel. 

O RAIZ – quem somos? 

 
 

 Lat: 40.62 / Long:-8.57 
Quinta de S. Francisco, Eixo -Aveiro 



Investigação e Consultoria Florestal 

− Melhoramento Genético de Eucalipto 

− Silvicultura: Pragas e Doenças, Solos e Nutrição 
e Ecofisiologia 

− Consultoria e Formação: Biometria, Modelação 
e Informação Florestal; Montras 
Tecnológicas; Inovação Operacional 

Investigação e Consultoria em 
Tecnologia da Pasta e Papel 

− Pasta 

− Papel 

− Tissue 

− Biorefinaria 

− Bioprodutos 

− Ambiente 

 

O RAIZ – o que fazemos? 



A Informação 
Florestal 



A Gestão de Informação Florestal compreende: 

• O acesso/aquisição/recolha de dados 

• O processamento e análise estatística de dados 

• A produção de reports diversos (e.g. gráficos, mapas) 

 

Dificuldades: 

− Fontes de dados e respetiva qualidade muito diversa 

− Necessidade de validação, harmonização e integração de dados  

− Dependência de autorização para aquisição de licenças de software 

− Dificuldade em justificar aquisição de software de elevado custo 

− Necessidade de adquirir múltiplas licenças 

− Níveis muito distintos de utilizadores 

− Necessidade de facilitar o registo e consulta de dados  

− Necessidade de facilitar o processo de acesso a informação e 
transferência de conhecimento 

A Informação Florestal 

 
 



Opção open source 

− Desenvolvimento à medida das necessidades de I&D 

− Ausência de licenciamento e custos com manutenção 

− Recursos humanos especializados internos  
 

A Informação Florestal 

Dificuldades adicionais 

− Justificar solução open source numa empresa em que dominam as 
soluções proprietárias 

− Adaptação / resistência à mudança por parte dos utilizadores 

− Necessidade de formação de utilizadores 

− Utilizadores com conhecimentos SIG e base de dados insuficiente 

 



A Solução 



Implementação 

 

− Base Dados: migração para 
PostgreSQL/PostGIS 

 

 

− WebSIG: Configuração do Lizmap 
Web Client 3.0 + QGIS Server num 
servidor remoto com software 
proprietário 

 

 

− SIG móvel: Configuração do QGIS 
Desktop em tablet robusto com 
software proprietário 

A solução 

 
 



 
 

A solução 



Problemas Identificados 

− Versões obsoletas do Apache e php (apenas disponível na 
versão 32-bits) no OSGeo Installer, inviabilizam o uso do 
LizMap Web Client 3.0 em software proprietário 

 

− Aplicações com arquitetura diferente inviabilizaram a 
interoperabilidade com o QGIS (e.g. Drivers) 

 

− Teste de tablet com o QGIS for Android e Qfield sem 
sucesso devido à restrição de uma variável global de 
segurança da Google e/ou personalização do código-fonte 
do SO Android pelo fabricante  

 

− Operações espaciais executados com o QGIS em dados 
complexos (e.g. Interseção, União e Merge) 

A solução 

 
 



O suporte 



Suporte da Comunidade QGIS 

 

− Configurar o Lizmap Web Client 3.0 
em software proprietário. E.g. 

https://github.com/3liz/lizmap-web-
client/issues/233 

− Melhorar a eficiência na execução de 
operações espaciais em dados 
complexos usando o QGIS e o 
PostgreSQL/PostGIS. E.g. IRC QGIS: 

http://goo.gl/weitNN / QGIS User: 
http://goo.gl/H0vKmc  / QGIS Dev: 
http://goo.gl/XOkNr8 

− Orientar no uso de ferramentas 
necessárias para reportar os bugs 
das versões móveis do QGIS. E.g. Adb 

logcat existente no SO Android 

O suporte 
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Apoio ao Projeto QGIS  

 

− Comunicar de bugs (“erros”) e 
feature requests (melhoria de 
funcionalidades / pedido de novas 
funcionalidades) (e.g. Bug: #14917, 

#14918 / Feature request: #14919, 
#14920, #14921) 

 

− Comunicar resultados dos testes das 
versões móveis do QGIS em SO 
Android e SO proprietário (e.g. 

http://www.opengis.ch/android-
gis/qfield/supported-devices/ / Google+ 
Qfield Testers: https://goo.gl/5zatgk)  

O suporte 
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Os próximos  
passos 



− Desenvolver aplicações web e móveis que nos 
ajudem a visualizar e registar dados em 
gabinete e no campo baseadas nas ligações 
OGC (e.g. WMS, WFS) provenientes do QGIS 

Server+Lizmap Web Client 

 

− Implementar métodos de sincronização com a 
base de dados que permitam trabalhar os dados 
em modo offline (e.g. Geo-Poppy: 

https://github.com/jancelin/geo-poppy , Boundless 
Android Client/Server: 
http://android.boundlessgeo.com/toc.html) 

 

− Implementar métodos de autenticação 
centralizados para diferentes 
aplicações/softwares usando um domínio (e.g. 

certificados de autenticação, mapeamento dos 
utilizadores) 

Os próximos passos 
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Obrigado pela vossa 
atenção. 


